








ZAIDIMO EIGA

Zaidéjai atlieka éjimus vienas po kito, pradedant
nuo pirmojo zaidejo ir tesiant laikrodzio rodykles
kryptimi. Zaidime yra 5 spalvy atlieky kortos su
skirtingais atlieky paveiksleliais.

Savo éjimo metu zaidéjas gali atlikti viena is Siy

veiksmuy:

1. RaSiuoti atliekas. Padeéti atlieky kortas | atitin-
kamo konteinerio korty kravele ir paimti vir-
Sutine korta nuo uzversty korty kravelés arba
paimti pasirinkta atliekos kortg is iSrusiuoty
atlieky konteinerio (iSskyrus neperdirbamuy
misriy komunaliniy atlieky konteineryj).

arba



2. Panaudoti rankoje turima efekto
korta. Padeti ja pries save ir per-
skaityti kortoje esantj teksta.
Panaudojus efekto korta, atlie-
ky kortos traukti nereikia. (Pa-
naudota efekto korta padedama
j atskirg panaudoty korty krava.)

ATLIEKY RUSIAVIMAS

Kiekvieno éjimo metu zaidéjas privalo rusiuoti
atliekas, dédamas kortas i$ savo rankos.

Zaidéjas turi padéti bent viena rankoje turima
atlieky korta | atitinkama atlieky konteinerj. Gali-
ma padeéti vieng ar kelias vienodas kortas j viena
konteinerj be jokiy apribojimy arba padeéti kelias
kortas j skirtingus konteinerius, jeigu dedamos
kortos yra tokios pacios, kokios padétos ant kon-
teineriy kraveliy virsaus.

ISrdsSiuotos atliekos yra perdirbamos ir jas galima
naudoti dar karta, todel kiekvieng karta zaidejas,
iSrasiaves atlieky kortas, t. y. padejes | atitinkama
konteinerj, pasiima viena virSutine kortg nuo uz-
versty atlieky korty krlvelés arba virsSutine kortg is
pasirinkto atlieky konteinerio (iSskyrus misriy ko-
munaliniy atlieky konteineryj).
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ali padéti 2 konservy skardinés kor-
tas, nes jis turi dvi vienodas.
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Pavyzdys. Zaidéjas per savo
éjima gali padéti 2 konservy
skardinés kortas ir 1 zurnalo
kortg, nes Siuo metu kraveliy vir-
Suje yra padetos konservy skardines
ir zurnalo kortos.




Pastaba. Jei partijos metu baigiasi korty kaladé,
permaiSomos visos isrusiuotos kortos ir Zaidimas
tesiamas toliau.

ZAIDIMO PABAIGA

Zaidimas zaidZiamas partijomis. Partija baigiasi,
kai 2 zaidéjai iSmeta visas kortas i$ savo rankos.
Pirmas Zaidéjas, iSmetes visas kortas i$ savo ran-
kos, gauna 2 taskus, o antras -1 taska (abu pasii-
ma po tasky Zetonq).

Pastaba. Paskutinio €jimo metu, neturint galimy-
bés atlikti efekto kortoje nurodyta veiksma, ja gali-
ma tiesiog iSmesti.

Zaidimas baigiasi, kai kuris nors zaidéjas su-
renka 3 taskus. Sis Zzaidéjas skelbiamas zaidimo
nugalétoju.
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* Zaidimas sukurtas vadovaujantis
2025 m. galiojandiais teisiniais
reikalavimais dél atlieky tvarkymo.



