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ŽAIDIMO TIKSLAS
Pirmam išrūšiuoti turimas atliekas, išmetant visas 
kortas iš savo rankos.

POPIERINIS 
PIRKINIŲ MAIŠELIS PIENO PAKUOTĖ – 

TETRAPAKAS

Švenčiant draugo 
gimtadienį susidarė 

įvairių atliekų.

Tinkamai išrūšiuotos 
atliekos gali virsti 

naujais daiktais.

Pasirinktas žaidėjas 
traukia 2 kortas iš 

užverstų kortų kaladės.

Švenčiant draugo 

gimtadienį susidarė 

įvairių atliekų.

Tinkamai išrūšiuotos 

atliekos gali virsti 

naujais daiktais.

Pasirinktas žaidėjas 

traukia 2 kortas iš 

užverstų kortų kaladės.SPALVOTO STIKLO 
DUŽENOS

Švenčiant draugo 
gimtadienį susidarė 

įvairių atliekų.

Tinkamai išrūšiuotos 
atliekos gali virsti naujais 

daiktais.

Pasirinktas žaidėjas 
traukia 2 kortas iš 

užverstų kortų kaladės.

95 atliekų 
kortos

10 efektų 
kortų

5 konteinerių kortos

Mišrios 
komunalinės 

atliekos

Baterijos ir 
elektronika

Plastikas ir 
metalas

Popierius Stiklas

9 dvipusiai 
taškų žetonai
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ŽAIDIMĄ SUDARO:
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PASIRUOŠIMAS ŽAIDIMUI
1.	 5 konteinerių kortos padedamos į eilę stalo 

viduryje.
2.	 Kartu išmaišomos atliekų ir efektų kortos ir 

kiekvienam žaidėjui padalijama po 6 užverstas 
kortas. Šias kortas žaidėjai laiko rankose niekam 
jų nerodydami.

3.	 Likusi kortų kaladė padedama užversta šalia 
konteinerių kortų.

1.

3.

2.
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ŽAIDIMO EIGA
Žaidėjai atlieka ėjimus vienas po kito, pradedant 
nuo pirmojo žaidėjo ir tęsiant laikrodžio rodyklės 
kryptimi. Žaidime yra 5 spalvų atliekų kortos su 
skirtingais atliekų paveikslėliais.
Savo ėjimo metu žaidėjas gali atlikti vieną iš šių 
veiksmų: 
1.	 Rūšiuoti atliekas. Padėti atliekų kortas į atitin-

kamo konteinerio kortų krūvelę ir paimti vir-
šutinę kortą nuo užverstų kortų krūvelės arba 
paimti pasirinktą atliekos kortą iš išrūšiuotų 
atliekų konteinerio (išskyrus neperdirbamų 
mišrių komunalinių atliekų konteinerį).

SPALVOTO STIKLO 
DUŽENOS

POPIERINIS 
PIRKINIŲ MAIŠELIS

arba
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2.	 Panaudoti rankoje turimą efekto 
kortą. Padėti ją prieš save ir per-
skaityti kortoje esantį tekstą. 
Panaudojus efekto kortą, atlie-
kų kortos traukti nereikia. (Pa-
naudota efekto korta padedama 
į atskirą panaudotų kortų krūvą.)

Švenčiant draugo 
gimtadienį susidarė 

įvairių atliekų.

Tinkamai išrūšiuotos 
atliekos gali virsti naujais 

daiktais.

Pasirinktas žaidėjas 
traukia 2 kortas iš 

užverstų kortų kaladės.

ATLIEKŲ RŪŠIAVIMAS 
Kiekvieno ėjimo metu žaidėjas privalo rūšiuoti 
atliekas, dėdamas kortas iš savo rankos.
Žaidėjas turi padėti bent vieną rankoje turimą 
atliekų kortą į atitinkamą atliekų konteinerį. Gali-
ma padėti vieną ar kelias vienodas kortas į vieną 
konteinerį be jokių apribojimų arba padėti kelias 
kortas į skirtingus konteinerius, jeigu dedamos 
kortos yra tokios pačios, kokios padėtos ant kon-
teinerių krūvelių viršaus. 
Išrūšiuotos atliekos yra perdirbamos ir jas galima 
naudoti dar kartą, todėl kiekvieną kartą žaidėjas, 
išrūšiavęs atliekų kortas, t. y. padėjęs į atitinkamą 
konteinerį, pasiima vieną viršutinę kortą nuo už-
verstų atliekų kortų krūvelės arba viršutinę kortą iš 
pasirinkto atliekų konteinerio (išskyrus mišrių ko-
munalinių atliekų konteinerį).
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Pavyzdys. Žaidėjas per savo ėjimą 
gali padėti 2 konservų skardinės kor-

tas, nes jis turi dvi vienodas.

KONSERVŲ 
SKARDINĖ ŽURNALAS

SPALVOTO STIKLO 
DUŽENOSBATERIJOS

LĖKŠČIŲ 
DUŽENOS

KONSERVŲ SKARDINĖ

KONSERVŲ 

SKARDINĖ ŽU
R
N
A
LA

S

PIENO PAKUOTĖ – 
TETRAPAKAS ŽURNALAS

SPALVOTO STIKLO 
DUŽENOSBATERIJOS

LĖKŠČIŲ 
DUŽENOS

KONSERVŲ 
SKARDINĖ KONSERVŲ 

SKARDINĖ

Pavyzdys. Žaidėjas per savo 
ėjimą gali padėti 2 konservų 

skardinės kortas ir 1 žurnalo 
kortą, nes šiuo metu krūvelių vir-

šuje yra padėtos konservų skardinės 
ir žurnalo kortos.
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Pastaba. Jei partijos metu baigiasi kortų kaladė, 
permaišomos visos išrūšiuotos kortos ir žaidimas 
tęsiamas toliau.

ŽAIDIMO PABAIGA
Žaidimas žaidžiamas partijomis. Partija baigiasi, 
kai 2 žaidėjai išmeta visas kortas iš savo rankos. 
Pirmas žaidėjas, išmetęs visas kortas iš savo ran-
kos,  gauna 2 taškus, o antras – 1 tašką (abu pasii-
ma po taškų žetoną). 

Pastaba. Paskutinio ėjimo metu, neturint galimy-
bės atlikti efekto kortoje nurodytą veiksmą, ją gali-
ma tiesiog išmesti.

Žaidimas baigiasi, kai kuris nors žaidėjas su-
renka 3 taškus. Šis žaidėjas skelbiamas žaidimo 
nugalėtoju.
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* Žaidimas sukurtas vadovaujantis 
2025 m. galiojančiais teisiniais 

reikalavimais dėl atliekų tvarkymo.


